Ing. Tebias
3033 Altlengbach

Austria

25 predioh pre Matador ¢. 4



VNuk. hovoerl dedkovi:
"Matadotr sa virafto)"

Histériarakuskel produktove rady Matador:

1903: Zalozenie

1913: Presidlenie vyroby do Pfaffstétten
Matador-stavebnice boli dihy ¢as pouzivané ako uc¢ebny prostriedok na rakuskych skoléch. Konali sa kon&trukené sit’aze pricom
boli odmenené najlepSie modely a mnohé boli zverejnené v ¢asopise Matador.

1978: Predaj panovi Kurtovi Falkovi
1987: Ukoncenie vyroby
1996: Predaj panovi Ing. Mag. Michealovi Tobiasovi
1997: Opétovné uvedenie natrh
Nevhodné pre deti do troch rokov z
dévodu nebezpecenstva prehltnutia
0-3 malych dielov

Odporuéeny vek: 5-99 rokov

Upozornenie: Svorky maju pre svoje pouZitie nutné ostré hrany, ktoré mézu pri nevhodnom zaobchédzani sposobit malé rezné rany.
Z tohoto dévodu musia byt’ deti pred pouZitim hracky natento fakt upozornené.

Tento predlohovy zosit starostlivo uchovajte, je déleZitou sicast'ou stavebnice.

MATADOR-TOYS, s.r.0, ul. Janka Kral'a 1365/62, 020 01 Puchov E-Mail: matador@matador-toys.sk Internet: http://www.matador-toys.sk
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401 L okomotiva so zasobovacim voziom
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401/5 Rez osou cez
zasobovaci vozeti

401/2 Zvisly pozdimny rez
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402/2 Rez cez mieci stroj
a uhlovy prevod. Na
mieste ndbojov &. 4 pre
K1 a K2 mdzu byt
pouzté g ndboje¢. 6.

402/3 Rez cez pohon A

402 K olesovy mlyn




403 K ladivkovy mlyn
Zatial’ ¢o sa kolesd R1 a R2 neustéle ot&taju, mbzu byt kladivé kedykol'vek
vypnuté. Nad kladivami vpredu sa nachadzaju paky, ktoré ovladaju do ryh v
kolesach ¢.2 zapadajlce prepinacie ty¢e | a Il. Wpinanie a zapinanie
prebieha prostrednictvom posunutia do paru usporiadanych kolies ¢. 2 do
boku.

404/3 Pohrad zospodu



405 Padlujuci muziéek
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405/2 Od kolesa ¢. 2 smeruje ojnica k muzckovi.
UloZenie tgito ojnice je vytvorené v A pomocou hite
alebo tenkého dratu vytvoreng slucky medzi oborma
zévlagkami.

406 VInova hOI dacka 406/2 Zvisly rez hojdatkou

\bzi¢ek pripevneny na dvoch tyciach sa dostava do
nerovnomerného hojdavého pohybu prostrednictvom
rome zakriveneg jazdnej dréhy pod nim Jazdna dréha
pozostava z 58 mm Sirokého a 500 mm dlihého kuisku
lepenky Zepeného do kruhu. Tento kruh sa pripevni
Styrmi tyéam na pohonnu os v réznych odstupoch od
stredu. Najvassi odstup je 165 mmanagjmensi 85 nm
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407/3 4 a5 ukazuji najmé konstrukciu domeka Zeriavu ktory je
pripevneny k zakladnénu ramu pomocou kolies ¢. 2

H07/5

407/6 Zvisly rez cez spodny pohon otoéného
Zariadenia.

407/7 Rez cez zvisll os Zeriavu

407 Zeriav (K ladivovy Zeriav)

Kruhové otétanie Zeriavu sa vytvara pomocou kolesa
R3. Dvihanie zataze sa uskutoénuje na doméeku
Zeriavu pomocou kluky R1, zatial ¢o naklatianim
podpery K sa mbze material posunit’ na akékol'vek

miectn s/ Aneahii Jariavi



409/2 Zvisly rez cez riadenie 409 Nékladny automobil

Auto sariadi ponocou Sndry



410 Padacie kladivo "
Paka H (doska ¢. 4) taha padaciu kocku (padacie :

kladivo) do vySky a potomho neché spadnit’. Aby
sme dosiahli tento efekt, tak paka H je pohyblivana
te) istgj osi ako je ulozené koleso ¢. 5.

Pohyb péaky vzika pomocou v kolese ¢. 5
zapichnutého unaSacieho kolika M. Ked' prekroci
paka uréitd polohu (mitvy bod) tak dolepadajicou
kockou bude vydvihnuta nahor.

411 Gymnasta

Jeho ruky sa pripevnianacvi¢ebni ty¢ a

412 Vidiecky dom

Pomocou kolies ¢. 3 a ¢. 5 ako g 2 iy
dosticiek drzi strecha z vnatorng — 0
strany pokope. Tento model ma iba
tri steny. Zadnd stenu vytvorime
pomocou papiera alepenky. 4

410/2 Paka dviha padaciu kocku nahor



413/2 Pohon valca s farbou a panvicou

[

.
7
f a5

413/3 Pohon. Z obidvoch kolies ¢. 3idu
prevodové Snury ku kolesam¢. 3 ktoré
zobrazuje rez 413/2.

Panvicové tlatiarenské stroje slizia na vyrobu malych
tlacovin (napr. letdkov).
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413/4 Pozdimy rez cez tlatiarensky
stroj. T je podloZka na papier (tzv
panvica) je tlakena voéi F, kde sa
naché&dzaju pismena . W predstavuje
valec s farbou, ktory roluje cez pismena
ked sa panvica T odklopi. T sa
pohybuje podra stredu otacaniad.

414/2 Zvisly rez
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41712 Zvisly rezcez 417/3 Vbdorovny rez cez
stroj natl¢enie pohonnu os strojanatl¢enie

417 Mlyn materialu

L kolovy mlyn, Sstroj natléenie

418 Miesaci stroj

Na B sa postavi nadoba s tekutinou na meSanie.

418/2 \odorovny rez cez kPukovu hriadel’ a ojnicu.
UloZenie V sa da vyskovo nastavit’, pomocou ¢oho
sadapohyb B nastavit’ silnejSie alebo slabSie.



419/2 \bdorovny rez cez pohon amuzicka.

My

Telo nuzckaje duté, aetento priestor je
zvrchu azospodu uzavrety kockou ¢&. 1.

419 Bubnovaci muzi¢ek
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B : 420/2 Detailny pohlad na zavodnika
420 Zavodnik
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I G 1o 420/3 UloZenie to¢ne je vytvorené z
s kolies ¢. 3, ktoromkonci je pripevneny
b > zavodnik. Okolo  najspodnejSieho
420/4 Rez pohonnou kl'ukou kolesa ¢. 3 je vedena prevodova

Sndra.



421 Hazardna hra

Zatial’ ¢o satoéi konstrukcia so Styrmi vlajkam,
pohybuje muzi¢ek tyckou S s doskou ¢&. 1 hore adole
pricomobéas zrazi jednu z nich. Kto zhodi pri uréitom
pocte otoceni ngjviac vilgjok, vyhrava.
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421/2 Zvisly pozdizny rez. Nahriadeli pohonu sa
nachadza koleso ¢. 2, zktorého ide prevodova
Snura ku predlohe. Natejto osi je vSak eSte g
druhé koleso &.2 (excenter R), ktoré sedi natgjto
osi s excentrickou dierou. Toto koleso ¢. 2 sa
pohybuje excentricky atlaci pritompaku H ktora
ide od Snury k ruke muzicka smeromhore a dole.

421/3 Zvisly priecny rez. Ecenter R
hybe paku H. W su odklaiacie cievky
cez ktoré ide Sndra ku prediohe
podvozku.



422 Ruské koleso

5T [

422/2 Pohonna hriadel’ nie je, ako je
ukazané na obrazku, rozkaskovana
PouZje sa 160 nm dih& os z tvrdého
dreva.
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422/3 Rez cez os verkého kolesa

422/4 Gondoly sa zavesia pomocou
Snury podla obrazku
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423/2 Rez cezkl'uky, ktoré
hybu muzickovymi nohami.

423/3 Zvisly rez cez muzicka 425/2 Pohl'ad zospodu navozk

425 Vozik



Névod Nna pow zifie

Stavebné diely maju ndzvy a o€islovania podl’a poétu

dierok:

EEE O

Kockac. 1, 2, 3.... Dosticka¢.2a3

R R

Dostickac¢. 6ac¢. 10 Kolieskaé¢. 1,2, 3
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Naboj ¢. 4

Tieto diely st oproti ostatnym zvécsené

Valcek Spojka -
@ O i}

Zavlacka Svorka

Spojka: St na spojenie dvoch tyei.

Zavlacka: Zelené slinaos, modré pasyu na drazkované

spojovacie kocky.
Svorky dFia na pripevnenie osi na stavebneé diely.

Spojovacie ty¢e sidrazkované

Osi sanazyvg utenké nedrédzkované tyce, hybu savo

vyvitanych otvoroch stavebnych dielov.

Ako pripevnime osi do stavebnych dielov?

kruhovymi obldkimi

2. Na upevrenie dwiia svorky. VloZia sa do vyvitang dierky a
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1. Miesta kde maju osi pevne sediet’ st oznacené malymi

3. Namiesto svorky sa da pourit’ g kisok Spagatu.

4. Ak ma byt’ stavebny diel uchyteny na konci tyce, mbze
sa namiesto svorky pouzt” kisok nite cez vyvitany otvor.

Nit" bude vtiahnuté dovniitra s osoul.
Ako zviazat’ nite pre prenos sil?

Preloz nit” cez kolesa — uzol sa bude
wytvarat’ na jednom z nich.

Namieste kde sa urobi uzol najskor
trochu navib¢i nit’. To zabrani
ZniZeniu napnutia pocas zvézovania.
Treba s dat’ pozor aby vznikol
symetricky uzol podra vedl'a
priloZenych obrézkov.

Naco slUz naradie M atador?

Sl na vyt'ahovanie tyci z dierok

v kockéch, atakisto g na stencenie
prilis hrubych spojovacich ty¢i
a osi z tvrdého dreva.

- Na vytiahnutie tyciek z kociek sa
- ~ pomocou diery v lamele zachyti
. ty¢ tak aby medz nou a kockou

vznikol maly odstup.

Potom ¢lovek potlaci lamelu
v smere tyce aby ju v lamele
upevnil a potomty¢ vytiahne
von podl'a obrazku.

Co sa da spravit’ s prilis tenkym ty&ami?
Cez noc nechajte tieto ty¢e napuknlt’ vo viacerych

listoch novin namocenych vo vode ale nie az tak aby z
nich kvapkala voda.

Potom sa polozia na kus papiera na suSenie na
jeden den — bez pouztia akejkol'vek formy
ohrievania— a na d’alsSi den sa daju opét’ pouzit’.

Co ak st osi ztvrdého dreva prili hrubé?

PoloZte ich na hladku rovni plochu, napr na stol
alebo dosticku ¢. 10, pritlacte

s jednou kockou na os e

a pomocou kocky rolujte
os tams spét’. Na meste
kde bolo tlacené kockou
bude os ¢oskoro tenSia.

Aj nastroje Matador diia na stencenie osl. Staci
stlacit” debo pretiahnut’ osi cez diery s ¢idami 4-3
alebo 4-2 na néstroji. (Diera4-5 4 na
spojovecie tyce).

Co robit’ ak st spojovacie ty&e prilis hrubé?

MoZe sa stat’ Ze pri prilis vel’ke vinkosti vzduchu
sa mbZe ty¢e napucat’ a tym zhrubnt’. Malo by
stacit’ ak ich clovek nahreje napéar minlt aby sa
stenxili. Pozor! Nezahrievajte tyce prilis, 50
stupnov Celzia je dostacujlcich. -

Ako rozozt spojené diely?

Nato i néradie Matador, ngjma
tav. ,prerézac” (ocel'ovy kolk s ~.
guPatou hlavickou). Pomocou tohto =
sa odstraiju tyée z dier ktoré idd =
naskrz stavebnymi dielmi.

Najlepsi postup je ak sa poloZ stavebny diel na
d’'al'Se dva a potom ty¢e odstréni pomocou
preréZa.

Naw satrpezivosti pri rozkladani stavieb, potom
sa tvée nepodkodia. Tvée sa dail kedvkolvek



